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GitHub es una plataforma que permite el 

alojamiento y desarrollo de proyectos   

•  Provee Control de Versiones 
•  Mecanismos de Colaboración 
 

Nos permite trabajar colaborativamente en los 
proyectos desde cualquier sitio 

  

¿Qué es GitHub? 



  



  

Ejemplo: Elaboración de los apuntes de una asignatura 

ht
tp

s:
//u

ll-
es

it-
sy

tw
-1

61
7.

gi
th

ub
.io

/p
re

se
nt

ac
io

ne
s-

to
do

s/
 



  

Ejemplo: Elaboración de unos apuntes (18 alumnos colaborando) 
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Organización GitHub 
ULL-ESIT-SYTW-1617 

Nombre del repositorio: 
Presentaciones-todos 

Ficheros 
y directorios 
Del proyecto 



  

Ejemplo: Elaboración de apuntes (Estadísticas de Seguimiento) 
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GitHub Education en 6 pasos 
 
1. Tanto profesores como alumnos deben registrarse en 
GitHub 
2. El profesor, cada curso crea una organización para 
cada clase que imparte 
3. Asociada a cada organización crea un aula en GitHub 
Classroom 
4. Solicita a GitHub repositorios privados para la 
organización 
5. Crea tareas utilizando el aula Classroom. Cada tarea 
(asignación) tiene un enlace asociado 
6. Publica el enlace a la tarea en el Campus Virtual 

  



Registrarse en GitHub 

  

https://github.com 

Usa el email institucional 
 
usuario@ull.edu.es 



Cada curso lectivo crea una organización para cada 
clase 

  

î 

Click! 



Cada curso lectivo crea una organización para cada 
clase 

  

No invites a los alumnos todavía: 
 quizá a los otros profesores, aunque 
Podrás hacerlo en cualquier momento 

Click! 



Cada curso lectivo creamos una organización para cada 
clase 

  

La organización ha sido creada pero no tiene repositorios 

No tiene equipos 

El único miembro es el profesor Logo  
Generado  
por 
defecto 



Crea un aula en GitHub Classroom 

  

ht
tp

s:
//c

la
ss

ro
om

.g
ith

ub
.c

om
 

Click! 



Autorizar a Classroom a acceder a nuestra cuenta de GitHub 

  

ht
tp

s:
//c

la
ss

ro
om

.g
ith

ub
.c

om
 

Click! 



Crea un aula en GitHub Classroom 
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Click! 

Tienes que indicarle a GitHub que le permita a Classroom el acceso a la organización 



Crea un aula en GitHub Classroom 
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Click! 

En la configuración de tu cuenta dale permiso a Classroom para acceder a 
 la organización 



Crea un aula en GitHub Classroom 

  

Ahora podemos añadir a otros profesores y crear nuevas asignaciones para los alumnos 

Nuestra aula ha sido creada 

Click! 



GitHub ClassRoom 

  

Las asignaciones pueden ser individuales o en equipo 

Creando asignaciones en el aula 



  

Creando una asignación en equipo 

Titulo de la tarea 

Prefiero darles  
A los estudiantes 
Permisos de  
Administración 
Sobre el repositorio 
Que se les creará 
 

Repo con el código  
de partida 



  

Las 
Asignaciones  
Tienen una 
URL  
asociada 



  

Publicamos la URL de la asignación en el Campus Virtual 

Publicamos el enlace que provee Classroom 
En el aula virtual de la asignatura  
 



  

•  Tan pronto el alumno hace click en el enlace publicado en el campus virtual  
se le lleva a una página en la que se le pide aceptar la asignación 

•  Si acepta por primera vez es automáticamente añadido como miembro a la 
organización de la asignatura 

Vista de un alumno aceptando una asignación 



  

•  Si la asignación fue configurada como tarea de equipo y es la primera 
vez que esto ocurre: 

•  El primer alumno crea el equipo y le da nombre 
•  Los restantes miembros que lleguen después se unen a ese equipo 

Alumno aceptando una asignación 

 
•  Los profesores siempre pueden cambiar los equipos, añadir y/o 

suprimir miembros a a la organización, a los equipos, etc. 
•  Cuando se crea un asignación es posible reutilizar un anterior conjunto 

de equipos o crear uno nuevo 
 



  

Para cada equipo se crea un repositorio que es clonado a partir del que el profesor  
Estableció en la asignación 
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Nombre  
De la  
asignación 

Conjunto de equipos 

Link de la asignación 



  

Podemos tener  
tantas aulas como 
 necesitemos 

Nº de asignaciones 
individuales y de equipo 
En el aula 

El nombre del aula classroom  
Lo hago coincidir con el nombre 
De la organización 

Vista del profesor  
de las aulas 



  

Los alumnos 
Trabajan  
dentro 
De la organización. 
Todos los trabajos 
Del curso en un sitio 
 
Podemos controlar 
Quien hizo qué 
Con gran  
detalle  

Vista del profesor de la Organización 

Configuración de la Organización 

asignación   
 

Equipo 



GitHub Organizations 
  

Cada Alumno una web, cada Repo una web, cada Organización una web 

Ejemplo de alumna: https://mdbgalvan.github.io/   Curso 2013/2014 



Solicitamos repositorios privados a GtiHub 
 
 

  

https://education.github.com/ 

Click! 



  

https://education.github.com/discount_requests/new 



  

Solicita repositorios privados 
 
 



  

Solicita repositorios privados 
 
 

Tardan poco en contestar afirmativamente concediendo un número ilimitado de repos privados 

Mail de  
respuesta 



  

GitHub Education Community 
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Conclusiones, Necesidades, Mejoras 

•  Necesidad de Integración de GitHub, Classroom, etc. con las plataformas 
educativas existentes como Moodle (Véase ghedsh)  

•  El desarrollo de herramientas que permitan un mejor aprovechamiento e 
integración  de servicios como los que provee GitHub en el contexto de la 
enseñanza (por ejemplo uso de los servicios de integración continua como Travis 
para los procesos de evaluación del alumno) 

•  Conveniencia de difundir la formación en las metodologías, técnicas y 
herramientas asociadas al control de versiones y a los servicios de gestión de 
repositorios entre la comunidad educativa 

•  Fomentar el desarrollo de buenas prácticas para la mejor explotación de este tipo 
de herramientas (mejores flujos de trabajo) 
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